TRABAJO FINAL ESTRUCTURA DE DATOS
Parte 1
1. Identificar los lados y vértices del siguiente grafo no dirigido:
[image: http://biblioteca.udgvirtual.udg.mx/documentos/Objetos_programacion/Arboles_y_grafos/img/grafo_nodirigido.jpeg]


El grafo no dirigido, esta conformado por los vértices A,B, C y D, que están conectados con 04 lados conectado A,B – A,C – B,C – C,D – D,C – C,A – C,B – B,A.


2. Represente un grafo dirigido y diga la diferencia con el grafo del numeral 1
[image: http://blogs.ua.es/unayudita/files/2012/01/Sin-t%C3%ADtulo3.png]

La primera diferencia entre los grafos del punto 1 y 2, es que uno es no dirigido y el segundo sí, es decir, tiene sus lados con una dirección especifica en cómo hacer el recorrido.
La conexión entre vértices cambia, donde en uno se deja “aislado” el vértice D en el otro es el V4.

3. Hallar el número máximo de lados en los grafos de los ejercicios 1 y 2 y demostrarlo mediante la fórmula.

Grafo 1 no dirigido es n*(n-1)/2
N=4
4*(4-1)/2
4*3/2
12/2
Máximo de lados grafo no dirigido: 6

Grafo 2 dirigido es n*(n-1)
N=4
4*(4-1)
4*3
Máximo de lados grafo dirigido: 12


4. Hallar la representación de matriz de adyacencia y matriz de incidencia para el grafo problema 1
[image: http://biblioteca.udgvirtual.udg.mx/documentos/Objetos_programacion/Arboles_y_grafos/img/grafo_nodirigido.jpeg]
Matriz de adyacencia
	vértice
vértice
	A
	B
	C
	D

	A
	
	1
	1
	

	B
	1
	
	1
	

	C
	1
	1
	
	1

	D
	
	
	1
	


Para representar como matriz de incidencia se deben numerar los lados de la siguiente manera en el grafo: (la numeración es de forma aleatoria)
[image: ]

Y la matriz de incidencia seria:

	Lado
Vértice
	1
	2
	3
	4

	A
	1
	
	1
	

	B
	1
	1
	
	

	C
	
	1
	1
	1

	D
	
	
	
	1






5. Representar el grafo dirigido del ejercicio propuesto dos como una lista ligada de adyacencia:


[image: http://blogs.ua.es/unayudita/files/2012/01/Sin-t%C3%ADtulo3.png]
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6. Realizar el recorrido DFS sobre grafos representado como matriz de incidencia: Debe recorrer la matriz de incidencia para determinar, por cual vértice realizo el recorrido. Después debe llamar recursivamente a dfs con el siguiente lado del grafo y así de manera sucesiva. 

[image: ]
[image: http://blogs.ua.es/unayudita/files/2012/01/Sin-t%C3%ADtulo3.png]
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Parte 2 
7. Elabore un algoritmo que imprima el recorrido DFS de un grafo representado como matriz de adyacencia.
8. Elabore un algoritmo que imprima el recorrido BFS de un grafo representado como listas ligadas de adyacencia
9. Elabore un algoritmo que imprima el recorrido BFS de un grafo representado como multilistas de adyacencia
10. Elabore un algoritmo que imprima el recorrido DFS de un grafo representado como multilistas de adyacencia
11. Elabore un algoritmo que imprima el recorrido BFS de un grafo representado como matriz de incidencia.
12. Que son Matrices dispersas y cuales son la forma de representarlas (explicar cada una de ellas)
[image: ]

Parte 3
Sustentación…
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G=(V.A) V={V1V2V3Vd};
A= {e1={v2,V1}, e2 ={V2,v3}
e3={v3,v4}, e4 ={v4,v2}}
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void DFS (entero ) Jlrecibe como recibe el vértice donde arranca el grafo

Imprima i // \mprime
Viil=1 // marca el vértice como viitado en el vector
P=vec(i) // p apunta al primer nodo del vector de la lista

while (p<>null) do  // ciclo para recorrer a p hasta el Gltimo nodo
.retonaDato() // Signaaw el dato de p

if{V (w)==0) entonces // pregunta siw fue visitado o no
—| < —DFs (w) 1/ si no fue visitado hace el llamado recursivo a DFS.
| n(f)

P=p.retonaliga()  //Actualiza la liga de P
in(mientras)
fin(DFS)
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