
Código en Python
class Nodo:
    def __init__(self, dato):
        self.dato = dato
        self.siguiente = None
        self.anterior = None


class ListaDoblementeLigada:
    def __init__(self):
        self.primero = None
        self.ultimo = None

    def esta_vacia(self):
        return self.primero is None

    def insertar_al_final(self, dato):
        nuevo_nodo = Nodo(dato)
        if self.esta_vacia():
            self.primero = nuevo_nodo
            self.ultimo = nuevo_nodo
        else:
            nuevo_nodo.anterior = self.ultimo
            self.ultimo.siguiente = nuevo_nodo
            self.ultimo = nuevo_nodo

    def mostrar(self):
        if self.esta_vacia():
            print("La lista está vacía.")
        else:
            nodo_actual = self.primero
            while nodo_actual != None:
                print(nodo_actual.dato)
                nodo_actual = nodo_actual.siguiente

    def borrar(self, dato):
        if self.esta_vacia():
            print("La lista está vacía.")
            return

        nodo_actual = self.primero
        dato_encontrado = False
        while nodo_actual != None:
            if nodo_actual.dato == dato:
                dato_encontrado = True
                if nodo_actual.anterior != None:
                    nodo_actual.anterior.siguiente = nodo_actual.siguiente
                else:
                    self.cabeza = nodo_actual.siguiente

                if nodo_actual.siguiente != None:
                    nodo_actual.siguiente.anterior = nodo_actual.anterior
                else:
                    self.ultimo = nodo_actual.anterior

                print(f"El dato {dato} ha sido eliminado.")
                break

            nodo_actual = nodo_actual.siguiente

        if not dato_encontrado:
            print(f"El dato {dato} no se encuentra en la lista.")


lista = ListaDoblementeLigada()

while True:
    print("1. Agregar dato")
    print("2. Mostrar lista")
    print("3. Eliminar dato")
    print("4. Salir")
    opcion = int(input("Ingrese una opción: "))

    if opcion == 1:
        dato = int(input("Ingrese un número entero: "))
        lista.insertar_al_final(dato)
    elif opcion == 2:
        print("los datos en la lista son:")
        lista.mostrar()
    elif opcion == 3:
        if lista.esta_vacia():
            print("La lista está vacía.")
        else:
            dato = int(input("Ingrese el número a eliminar: "))
            lista.borrar(dato)
    elif opcion == 4:
        break
    else:
        print("Opción no válida. Intente nuevamente.")





Seudocódigo
Algoritmo ListaDoblementeLigada
    Definir primero, ultimo como Nodo

    Funcion esta_vacia() 
        Devolver (primero == Nulo)

    Funcion insertar_al_final(dato)
        nuevo_nodo <- Nodo(dato)
        Si esta_vacia() Entonces
            primero <- nuevo_nodo
            ultimo <- nuevo_nodo
        Sino
            nuevo_nodo.anterior <- ultimo
            ultimo.siguiente <- nuevo_nodo
            ultimo <- nuevo_nodo
        Fin Si
    Fin Funcion

    Funcion mostrar()
        Si esta_vacia() Entonces
            Escribir("La lista está vacía.")
        Sino
            nodo_actual <- primero
            Mientras nodo_actual != Nulo Hacer
                Escribir(nodo_actual.dato)
                nodo_actual <- nodo_actual.siguiente
            Fin Mientras
        Fin Si
    Fin Funcion

    Funcion borrar(dato)
        Si esta_vacia() Entonces
            Escribir("La lista está vacía.")
        Sino
            nodo_actual <- primero
            dato_encontrado <- Falso
            Mientras nodo_actual != Nulo Hacer
                Si nodo_actual.dato == dato Entonces
                    dato_encontrado <- Verdadero
                    Si nodo_actual.anterior != Nulo Entonces
                        nodo_actual.anterior.siguiente <- nodo_actual.siguiente
                    Sino
                        primero <- nodo_actual.siguiente
                    Fin Si

                    Si nodo_actual.siguiente != Nulo Entonces
                        nodo_actual.siguiente.anterior <- nodo_actual.anterior
                    Sino
                        ultimo <- nodo_actual.anterior
                    Fin Si

                    Escribir("El dato ", dato, " ha sido eliminado.")
                    Romper
                Fin Si

                nodo_actual <- nodo_actual.siguiente
            Fin Mientras

            Si no dato_encontrado Entonces
                Escribir("El dato ", dato, " no se encuentra en la lista.")
            Fin Si
        Fin Si
    Fin Funcion

    Clase Nodo
        Definir dato como Entero
        Definir siguiente, anterior como Nodo

        Funcion Nodo(dato)
            dato <- dato
            siguiente <- Nulo
            anterior <- Nulo
        Fin Funcion
    Fin Clase

    primero <- Nulo
    ultimo <- Nulo

    Mientras Verdadero Hacer
        Escribir("1. Agregar dato")
        Escribir("2. Mostrar lista")
        Escribir("3. Eliminar dato")
        Escribir("4. Salir")
        Leer opcion

        Si opcion == 1 Entonces
            Escribir("Ingrese un número entero:")
            Leer dato
            insertar_al_final(dato)
        SinoSi opcion == 2 Entonces
            Escribir("Los datos en la lista son:")
            mostrar()
        SinoSi opcion == 3 Entonces
            Si esta_vacia() Entonces
                Escribir("La lista está vacía.")
            Sino
                Escribir("Ingrese el número a eliminar:")
                Leer dato
                borrar(dato)
            Fin Si
        SinoSi opcion == 4 Entonces
            Romper
        Sino
            Escribir("Opción no válida. Intente nuevamente.")
        Fin Si
    Fin Mientras
Fin Algoritmo

