
Crear, llenar y mostrar un vector
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SubProceso mostrar_matriz( mat,m,n )
	Para j<-1 Hasta n Con Paso 1 Hacer
		Para i<-1 Hasta m Con Paso 1 Hacer
			Escribir mat(i,j)," " Sin Saltar
		Fin Para
		escribir "         "
	Fin Para

Fin SubProceso

SubProceso   llenar_vector( vec,n )
	Para i<-1 Hasta n Con Paso 1 Hacer
		Escribir "ingrese el dato numero: " i
		Leer vec(i)
	Fin Para
FinSubProceso

SubProceso  mostrar_vector(vec,n)
	Para k<-1 Hasta n Con Paso 1 Hacer
		Escribir " los valores son: ",vec(k)
	Fin Para
	
Fin SubProceso
SubProceso  llenar_matriz(a,m,n)
	Para i<-1 Hasta m Con Paso 1 Hacer
		Para j<-1 Hasta n Con Paso 1 Hacer
			Escribir "Ingrese un dato"
			leer a(i,j)
		Fin Para
	Fin Para
FinSubProceso

Proceso taller
	Definir menu_valido como logico
	dimension vec(10), mat(10,10)
	Repetir
		escribir "";
		si menu_valido == falso entonces 
			escribir "opcion invalida"
		FinSi
		escribir "MENU DE OPCIONES"
		escribir "1. crear un vector"
		escribir "2. crear una matriz"
		escribir "3. salir"
		leer menu 
		Segun menu Hacer
			1:
				repetir 
					escribir "MENU"
					escribir "1. llenar un vector"
					escribir "2. mostrar el vector"
					escribir "3. salir"
					leer submenu
					si submenu==1 entonces
						escribir "ingrese el numero de datos"
						leer n
						llenar_vector( vec,n )
					FinSi
					si submenu==2 Entonces
						mostrar_vector(vec,n)
					FinSi
				hasta que submenu=3
			2:
				repetir
					escribir "MENU"
					escribir "1. llenar una matriz"
					escribir "2. mostrar la matriz"
					escribir "3. salir"
					leer submenu2
					si submenu2==1 entonces
						escribir "ingrese el numero de filas"
						leer m
						escribir "ingrese el numero de columnas"
						leer n
						llenar_matriz(mat,m,n)
					FinSi
					si submenu2==2 entonces
						mostrar_matriz(mat,m,n)
					FinSi
				hasta que submenu2=3
			De Otro Modo:
				escribir "Hasta pronto"
			Fin Segun
			
		Hasta Que menu <1 y menu >3
		
	FinProceso
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Definir menu_valido como logico
dimension vec(10), mat(10,10)

Repetir

escribir "

si menu_valido — falso entonces
escribir "opcion invalida”

Finsi

escribir "MENU DE OBCIONES"

escribir "1,
escribir "2.
escribir "3.
leer menu

crear un vector"
crear una matrizn
salizn

Sequn menu Hacer

1

repetir

hasta que submen:

escribir mMMEND"
escribir "l. llenar un vector”
escribir "2. mostrar el vector"
escribir "3. saliz

leer submenu

si submenu=—1 entonces

escribir "ingrese el numero de datos”

leer n
llenar_vector( vec,n )

Finsi

si submenu=—2 Entonces
mostrar_vector (vec,n)

Finsi

repetir

escribir mMMEND"
escribir "l. llenar una macziz"
escribir "2. mostrar la macriz"

7 PSelnt - Ejecutando proceso TALLER

opcion invalida
IMENU DE OPCTONES

1. crear un vector

2. crear una matriz

3. salir

> 1

IMENT

1. llenar un vector

2. mostrar el vector

3. salir

> 1

ingrese <l numero de datos
> 3

ingrese <l dato numero: 1
> 2

ingrese <l dato numero: 2
> 4

ingrese <l dato numero: 3
> 6

IMENT

1. llenar un vector

2. mostrar el vector

3. salir

> 2

los valores son: 2

los valores son: ¢

los valores son: 6

MENT

1. llenar un vector

2. mostrar el vector

3. salir

>

-




image2.png
o ORI T HELERETEE protess Ak
-
OTHF e BAE GFHE O WR[B i, o
# || <sin_tilo>* | <sin_titulo>* X
& = Dot Tia Ep opcion invalida
8 i meneveiias com tomies n snvalide
~ - Repet: 1. crear un vector
o e escribir " 2. crear una matriz
Bl s 114 fa1. o 2. salix
E il = coee cvens B
3 41 - ,h "MENU DE OPCIONES™ 1. llenar matriz
P c""h" " N 2. mostrar la matriz
-:- :i c:ur):)r -;I cx:ax"una matriz' Sy
A . :"’" i - salEs ingrese el numero de filas
e S ins
g e seq““_m"" cer ingrese el numero de columnas
< repetir Ingrese un dato
s 50 escribir "1. llenar un vector" >
2 o - _'2' . - Ingrese un dato
eseribir o salEs Ingrese un dato
= i e
: st ’“""“:* | ontonees . P
o :" = Ingrese un dato
< s enar_vector( vec,n ) -
nst Ingrese un dato
H T ibmenis satonces e
60 mostrar_vector (vec,n) Ingrese un dato
- rasta e submenns e e s
64 3 > e
repetir Ingrese un dato
55 P
66 escribir "1. llenar una matriz" > 9
67 b "2. 1: o
< i S - - mostrar la matriz
Ayuds Répida L A
'ERROR 123: Identificador en uso. 147
No se encontro descripcion para este error 369
e
1. llenar una matriz
2. mostrar la matriz
3. salir
>





